OYUNUN KURALLARI

o Bloklari arabanin iskeletinin yanina yerlestirin ve bir oyun segin.

9 Kartlarda gosterilen renklerle ahsap bloklari eslestirerek arabayi yapin.

ilkokul seviyesindeki oyunlarin kilavuzuna gére turuncu da dahil olmak lizere 5
blogun da kullaniimasi gerekmektedir. En Ust seviye, tamamlanmamis yan, 6n ve
Ust gorintlleri vermektedir.

e Her oyunun arkasinda yer alan, yalnizca bir dogru ¢6zim vardir.

NOTLAR:

Baz: oyuniar yetiskinler igin ¢ok basit gériinmesine ragmen, gengler igin oldukg¢a zorlayict
olabilmektedir. Cocuklar: sorular sorarak cesaretlendirin:

* Kirmizi blogu kullanman gerektigini nerede digiindiin?

* Bu blogun neden buraya ait oldugunu digtindiin?

Eger oyun gok zorsa, gocuklar arabalari sonuglara bakarak yapmayi deneyebilirler ya da
lUstesinden gelene kadar blok ve arabay: oyuncak olarak kulfanabilirler.
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